Cwczenie 1

W tym zadaniu nalezy podzieli¢ sie na 3-osobowe grupy i odpowiednio rozdzieli¢ prace przy wykonywaniu
ponizszych zadani. Nalezy tez odpowiednio rozdzieli¢ prace na galezie i commity, trzymajac sie przy tym dobrych
praktyk dotyczacych ich nazewnictwa. Na poczatek jedna osoba z grupy powinna sforkowaé projekt [starcat|i
da¢ do niego dostep pozostalym osobom z grupy.

Ponizsze zadania rozdzielcie miedzy siebie tak, by uniknaé¢ merge conflictéw, oraz by praca mogta odbywac sie
rownolegle w jak najwiekszym stopniu. Przy ich wykonywaniu nalezy trzymaé sie dobrych praktyk.

1.

Zaimplementuj gtaskanie kota przez czlowieka. Glaskanie zaczyna sie losowaniem liczby calkowitej z za-
kresu [0, 1]. 0 oznacza, ze poglaskanie zakoniczy sie atakiem na czlowieka, 1 oznacza, ze kot zamruczy.

Zaimplementuj pojedynek kotow (1 na 1) na arenie.

Dodaj funkcjonalnosé, w ktorej jesli cztowiek pojawia sie na arenie, to po bijatyce glaszcze kota z najniz-
szym wynikiem (kazdego po kolei w przypadku remisu).

Dodaj nowy rodzaj kota.

Zadbaj, by arena dzialala jak skrypt. Powinien on udostepniaé¢ 2 tryby: pojedynek i bijatyka. Bijatyka
umozliwia podanie liczby kotéw rudych i czarno-biatych, ktére wezma w niej udzial. Pojedynek pozwala
poda¢ rodzaje i imiona kotéw, ktore go stocza.

Uzupelnij wszystkie brakujace docstringi.
Napisz README;, opisujace co robi modut i jak uzyé¢ skrypt.

Zaimplementuj utopie. Utopia jest tworzona z kotow i ludzi. Kazdy czlowiek w utopii raz na 10 sekund
podejmuje probe poglaskania losowego kota. Koty kotuja.

Utopia powinna dzialaé jako skrypt, ktory przy uruchomieniu tworzy utopie z losowa liczba ludzi i losowa
liczba kazdego rodzaju kota. Jako argumenty mozna przyja¢ granice rozktadu, z ktoérego losujemy.

Po zakoniczeniu pracy nad starcatem otagujcie gotowa wersje jako 0.5.0. Tag nalezy stworzy¢ lokalnie i spusho-
waé na Gitlaba.

Cwiczenie 1.5

Odtworz na podstawie sfinalizowanego kodu z powyzszego zadania schemat UML opisujacy modul starcat

Cwiczenie 2

Napisz testy sprawdzajace poprawnos$¢ dziatania wszystkich funkcjonalnosci w module starcat.

Cwiczenie 3

Napisz skrypt CI/CD na Gitlaba, ktory bedzie podzielony na stadia:

1.
2.
3.

build (czy pakiet sic w ogdle daje zbudowad).
test (testy jednostkowe, weryfikacja pep-8 i typowania).

deploy (uruchamia sie tylko, gdy jest pushowany tag. Wypisuje w konsoli wybrany lamacz jezykowy).


https://gitlab.com/fuw-pz/starcat

